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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 


contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye a todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y 
Nintendo 2DS. 


Informacion importante 











La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 



derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


© GungHo Online Entertainment, Inc. 
© Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
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Intercambio de informacion 


El contenido generado por usuarios, 
o CGU, se refiere a cualquier 
contenido creado por los usuarios 
como mensajes, personajes Mii, 
imagenes, fotos, video, audio, etc. 


Advertencia sobre el intercambio 

de informacion 


El grado de intercambio de CGU 
varia segun el programa. 

• Nintendo no se hace responsable 
de cualquier problema que resulte 
del uso de internet (por ejemplo: el 
envio de informacion por internet o 
el intercambio de contenido con 
otras personas). 














Funciones en llnea 


Este programa te permite conectarte 
a internet para recibir datos y 
actual izaciones. 

♦ Para obtener informacion acerca de 
como conectar tu consola a internet, 
consulta el manual de instrucciones 
de la consola. 

♦ Para poder usar Miiverse con este 
programa, tendras que iniciar Miiverse 
y configurarlo. 

r 

Este programa es compatible con 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WOftK 


Nintendo Network es el nombre 
del servicio de red de Nintendo 
que te permite, entre otras cosas, 
disfrutar de juegos y otros 
contenidos a traves de internet. 
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Proteccion de la privacidad 


• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion fisica 
cuando te comuniques con otros. 

• La clave de amigo es parte de un 
sistema que te permite jugar con 
personas que conoces. Si 
intercambias tu clave de amigo con 
desconocidos, corres el riesgo de 











compartir informacion con gente 
que no conoces o recibir mensajes 
que contengan lenguaje ofensivo. 
Por lo tanto, te aconsejamos que 
no des tu clave de amigo a 
personas que no conozcas. 
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Aviso para padres o tutores 
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Se pueden restringir ciertas 
funciones mediante las opciones 
correspondientes del control 
parental que se enumeran mas 
abaj o. 

♦ StreetPass 

Impide el intercambio de 
informacion de personajes a traves 
de StreetPass. 

♦ El acceso a este u otros juegos 
tambien se puede restringir a traves 
de la opcion Clasificacion por edades 
del control parental. 

♦ Para obtener mas informacion acerca 
del uso del control parental, consulta 
el manual de instrucciones de la 
consola. 












Esta porcion del manual trata sobre Puzzle & 
Dragons Z. Para obtener information sobre 
Puzzle & Dragons Super Mario Bros. Edition, 
pasa a la pagina 27. 

Dracomacia es un continente en el 
que conviven humanos y dragones. 

En este lugar, existen orbes que 
concentran energla y que se dividen 
en cinco atributos elementales: 
fuego, agua, madera, luz y 
oscuridad. Si se juntan orbes del 
mismo atributo, se libera mucha 
energla. 


Los monstruos de este mundo tienen 
su fuente de vida en estos orbes, as! 
que se suelen habitar donde estas 
abundan. La gente conoce estos 
lugares como "calabozos". 
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La organizacion secreta 

Paradox 







Paradox es una organizacion maligna 
que tiene como objetivo destruir el 
mundo y crear un nuevo universo 
donde solo tengan cabida sus 
ideales. 


jNo permitas que esos 

















adiestradragones de malvadas 
intenciones se interpongan en tu 
camino! 
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ra Tu personaje 




Crea tu personaje 


O 


La primera vez que juegues, podras 
elegir si el personaje principal de tu 
aventura sera chico o chica. En 
ambos casos empezaras como 
adiestradragones principiante y tu 
objetivo sera conseguir el 
prestigioso tltulo de lideradragones. 



O Introduce tu nombre 







































Toca las letras de la pantalla tactil 
para escribir un nombre de hasta 
ocho caracteres. Puedes cambiar 
entre mayusculas y minusculas si 
tocas el icono de la flecha. 

# Aceptar 

Cuando hayas terminado, toca 
Aceptar para confirmar el nombre de 
tu personaje. 





















Puedes usar el lapiz en la pantalla 
tactil para controlar casi todas las 
acciones del juego. 


O Conversacion O 





® o toca el icono 

Avanzar 

en la pantalla 


tactil 

Atras/Cancelar 

® 

Ver frases 
anteriores 

L_ 

*/© 


O Ciudad Zee 


■ 


Moverse 

0/0 

Correr 

®+o / © 

H ab 1 ar / 
Interactuar 

® o toca el icono 
en la pantalla 
tactil 

Cancelar 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Abrir el menu 
del dispositivo 
D 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 
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Salir de 
Ciudad Zee 


© o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 


O Mapas O 


Elegir zona 

O / © /Toca la 
pantalla tactil 

Abrir el menu 
del dispositivo 
D 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Ir a Ciudad 

Zee 

L_ 

© o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 


O Seleccion de equipo O 


Cambiar de 
equipo 

0 / GU /Toca los 
iconos en la 
pantalla tactil 

Confirmar 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Atras 

L_ 

® o toca el icono 
en la pantalla 
tactil 



O 


Combate 


O 



Mover orbes 


Toca la pantalla 
tactil 


(D/E/O/O 


Apuntar 































































Abrir el menu 
del dispositivo 
D 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Ver 

habilidades 

® o toca el icono 
en la pantalla 
tactil 


© o toca el icono 

Abrir mapa 

en la pantalla 

L_! 

tactil 
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Pantalla del titulo 




Podras ver las siguientes opciones al 
iniciar el juego: 


O 


Nueva partida 





Crea tu personaje y empieza una 
partida desde el principio. 



Q 


Continuar 


* 



Retoma una partida guardada. 


■ 


O Opciones 



Accede a la opcion de codigos de 
regalo. 


\ 
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# Codigo de regalo 

Conecta la consola a internet e 
introduce tu codigo de regalo para 
poder recibir cupones y acceder a 
calabozos especiales. 

♦ Comunicacion en linea con otros 





















































usuarios (pag. 25) 







Abandonar la partida 



\ 
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Recuerda guardar tu progreso antes 
de abandonar la partida, de lo 
contrario se perderan los datos que 
no hay as guardado. 


O Como guardar O 


Puedes guardar la partida tocando la 
opcion de guardado en el dispositivo 
D (pag. 14). 

La partida se guardara tambien de 
forma automatica en ciertos 
momentos del juego. 


El juego cuenta con un unico 
archivo de guardado. Al guardar 
la partida, se sobrescribiran los 
datos antiguos si los hubiera. 


Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los datos. La 
perdida de datos tambien puede 
ser ocasionada por problemas de 
conexion, debido a la presencia de 
polvo o suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 



































k 


^ Ciudad Zee 



Tu aventura girara entorno a Ciudad 
Zee. All! se encuentran el 
Laboratorio Dragon y otros edificios 
import antes. 


L 


o 


Hablar con otros 


personajes 




Te cruzaras con distintas personas 
en Ciudad Zee. Cuando estes 
delante de ellas, oprime ® o toca el 
icono de conversacion en la pantalla 
tactil y podran hablar. 

# Misiones de ayuda 

Quienes necesiten ayuda tendran 
una burbuja de dialogo como esta: 

Habla con ellos para saber que 
les ocurre e intenta echarles una 
mano siempre que puedas. 

r - - - - - - - — ...- --1 


O Edificios 


En Ciudad Zee encontraras lugares 
muy utiles que te serviran de apoyo 


























a lo largo de tu aventura. 

Cuartel general 

El Laboratorio Dragon del cuartel 
general es un lugar clave para hacer 
incubar huevos y desarrollar a tus 
monstruos. Tambien encontraras 
distintos mostradores que te 
resultaran utiles, como el mostrador 
de intercambios (ver pag. 17). 

Templo 

Llevale las runas y reliquias que 
encuentres a Kokoro para poder 
acceder a calabozos en otros 
mundos. El padre del personaje 
principal trabaja tambien en el 
templo y, si lo visitas, te dara una 
runa una vez al dia. 



★ Los calabozos del dia 

Puedes acceder a calabozos de 
cada dia de la semana usando 
runas. Estos calabozos son el 
lugar idoneo para conseguir 
objetos con los que hacer 
evolucionar a tus monstruos, 
ademas de valiosos puntos de 
experiencia. Visitalos para reforzar 
tu equipo. 



















Coliseo de Dragones 


Adentrate en calabozos virtuales y 
compara tus mejores puntuaciones 
con las de otros usuarios. Los 
calabozos del coliseo tienen 
distintos niveles y categorias, 
aunque el objetivo siempre es 
superarlos en cinco minutos 
consiguiendo la mayor puntuacion 
posible. 

♦ Obtendras acceso al coliseo luego 
de que hayas avanzado en la 
aventura. 


Categorias 


Desafio libre 

Compite usando equipos creados 
con tus propios monstruos. 

Desafio fijo 

Compite usando equipos creados 
con los monstruos que te han sido 
asignados. 


Niveles 


Los calabozos tienen cuatro niveles 
de dificultad: novato, intermedio, 
experto y maestro. 













Este mapa se mostrara al salir de 
Ciudad Zee o al oprimir © mientras 
estes en la ciudad. 


O Mapa del mundo O 


© 

© 



O Ciudad Zee. 

© Tu ubicacion. 

© Nuevas zonas desbloqueadas. 

O Zonas bloqueadas. 

a Toca Menupara abrir el menu del 
® dispositivo D. 


Q Toca Ciudad Zee para volver a la 
^ ciudad. 


O Mapa de la zona O 


Selecciona una zona en el mapa del 
mundo para que se muestre este 
















































mapa. 



O Tu ubicacion. 

Calabozos que puedes explorar. 
Usa O o toca el calabozo que 
© quieras visitar para seleccionarlo. 
Oprime ® o toca el icono de 
entrada para acceder a el. 

Avanzaras en tu aventura a 
© medida que superes calabozos y 
obtengas piezas de mundo. 

Al final de cada zona te aguardan 
© combates con jefes, los enemigos 
mas poderosos. 

























^ Exploracion (1) 



Los calabozos se componen de 
distintas etapas. Derrota al jefe al 
final de cada una para seguir 
avanzando. 



Seleccion de equipo O 



Al entrar en un calabozo, se 
mostrara la pantalla de seleccion de 
equipo. Toca u oprime 0 / ® 
para elegir el equipo. Puedes 
configurar los equipos en la opcion 
Area de monstruos del dispositivo D 
(ver pag. 14). 



Seleccion de asistente O 





















































































Puedes elegir a un personaje para 
que te eche una mano a modo de 
asistente. Una vez que lo hayas 
elegido, podras ver informacion mas 
detallada sobre el. Toca Aceptar 
para confirmar tu eleccion. 


# Asistentes a traves de la 
comunicacion inalambrica 


Puedes usar como asistentes a los 
llderes de los equipos de aquellos 
usuarios con los que te hayas 
cruzado a traves de StreetPass o de 
los dracoamigos con los que hayas 
intercambiado tarjetas de 
adiestradragones a traves de la 
comunicacion inalambrica local. 
Selecciona Tarjeta de 
adiestradragones para ver sus 
mensajes y estadisticas. 




















^ Exploracion (2) 





O 


Mapa del calabozo 


O 


j 



Cuando entres en un calabozo, 
seguiras automaticamente la ruta 
indicada e iras enfrentandote a los 
monstruos que se crucen en tu 
camino. Podras elegir que hacer 
cuando te encuentres ante una 
encrucijada o ante un evento 
marcado con un icono. 


# Encrucijadas 


Si llegas a una encrucijada podras 
elegir cual camino seguir eliminando 
mas orbes del color correspondiente 
a la ruta elegida. 



































★ jEchale un ojo al mapa! 

Toca el icono del mapa en la 
pantalla tactil para abrir el mapa 
del calabozo y decide que ruta 
quieres seguir. 


# Obstaculos 


En ocasiones, tras eliminar los orbes 
necesarios en una encrucijada, 
algunos obstaculos te bloquearan el 
paso. Para continuar, acaba con el 
obstaculo antes de que el contador 
llegue a cero. Si no lo logras, 
seguiras automaticamente una ruta 
diferente a la que querias. 


+ Iconos del mapa del calabozo 


Estos son algunos de los iconos que 
te encontraras: 



Encrucijada 

Decide por donde quieres 
continuar. 



Barra dragon 

Estas barras producen 
diferentes efectos 
beneficiosos, como restablecer 
al maximo los puntos de 
habilidad, entre otras cosas. 


Cofre 

Supera el desaflo de orbes 
para abrir alguno de los 
distintos tipos de cofre y 
conseguiras volts y objetos. 













Dragon Metal 

Al alcanzar este icono podras 
enfrentarte a este tipo de 
monstruos. 



Jefe 

Superaras las etapas cuando 
hayas acabado con los 
enemigos que se encuentren 
al final. 


# Como abrir los cofres 


Para abrir un cofre tienes que 
superar, antes de que el contador 
de turnos llegue a cero, las 
condiciones que te presente el 
desafio de orbes. Cada tipo de cofre 
presenta desafios diferentes. 


























El menu del dispositivo D se 
mostrara en la pantalla tactil cuando 
estes en Ciudad Zee. Tambien 
puedes abrirlo en el mapa del 
mundo, en los mapas de las zonas o 
durante los combates. 


ro 




Area de monstruos 



ji 



©- 

o- 

©- 




II Valores globales del equipo 
v seleccionado. 

l-l Habilidad de llder del monstruo 
que encabeza el equipo. 


































































































Este es tu equipo. Toca u 
oprime 0 / 111 para cambiar entre 
© tus distintas formaciones. El 
primer monstruo de la izquierda 
es el llder del equipo. 

Aqul aparecen todos tus 
£1 monstruos. Usa la barra 

deslizante o O para desplazarte 
arriba y abajo por la lista. 

Toca este icono para elegir el 
© orden en el que se muestran tus 
monstruos. 

Si tocas uno de estos orbes, los 
monstruos de su atributo se 
© omitiran de la lista. Vuelve a tocar 
el orbe para que se muestren otra 
vez. 


# Como configurar el equipo 


Arrastra el monstruo que quieras 
hasta una de las casillas de la parte 
superior de la pantalla tactil. A 
medida que avances en tu aventura, 
aumentara el numero de equipos 
diferentes que podras formar (hasta 
un maximo de ocho). 


































+ Valores globales del equipo 


Aqul puedes comprobar que tan 
fuerte es tu equipo. 

• VIT. 

Estos son los puntos de vitalidad 
totales de tu equipo. Si Megan a 
cero, perderas la partida. 

• DEF. 

Este valor indica la capacidad 
defensiva de tu equipo. 

• ATQ. 

Muestra los puntos de ataque de 
cada atributo. 


• Habilidad de lider 


Para cada equipo puedes elegir un 
lider, y la habilidad de lider de ese 
monstruo sera la que se active 
cuando uses ese equipo. Cada 
monstruo cuenta con una habilidad 
de lider diferente, as! que prueba 
unos cuantos para crear equipos que 
se ajusten a tu estilo de juego. 



































O Objetos O 


Aqui puedes ver tus posesiones. 
Elige una categoria (objetos, chips o 
huevos) para ver de cuales dispones. 



Gula de monstruos 



* 


En esta seccion puedes ver 
informacion diversa sobre tus 
monstruos. Selecciona uno y luego 
toca Hab., Detalles, Evolucion, o 
Huevos/Chips, para ver la 
informacion correspondiente. 
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Tarjeta de 
adiestradragones 


































































Esta tarjeta incluye datos como tus 
registros de juego. 



# Ver tarjetas de dracoamigos 

Aqui puedes ver las tarjetas de 
adiestradragones de tus 
dracoamigos. 

# Intercambiar tarjeta 

Intercambia tu tarjeta de 
adiestradragones con otros usuarios 
a traves de la comunicacion 
inalambrica local (ver pag. 26 ). 

# Editar el mensaje de tu tarjeta 

Escribe un mensaje para tu tarjeta 
de adiestradragones, de la misma 
forma que cuando introdujiste tu 
nombre. Toca Aceptar cuando hayas 
terminado. 






























★ Atencion 

Otros usuarios podran ver la 
informacion que incluyas en tu 
tarjeta de adiestradragones. No 
incluyas palabras o frases que 
puedan resultar ofensivas. 



















Los ajustes se guardaran 
automaticamente cuando toques el 
icono para volver atras. 


# Velocidad 

Establece la velocidad de los 
com bates. 

# Animaciones 

Activa o desactiva las animaciones 
de los ataques enemigos en los 
com bates. 

# Ver atributos 

Muestra u oculta un diagrama con 
las relaciones entre los distintos 
atributos. 


O Guardar O 


Guarda tu progreso en el juego 
sobrescribiendo los datos guardados 
si los hubiese. 








































Mostradores 



Encontraras distintos mostradores 
dentro del cuartel general. 


r 


o 


L. 


Mostrador de 
intercambios 


O 


Aqui podras intercambiar monstruos 
con otros jugadores a traves de la 
comunicacion inalambrica local 
(ver pag. 26 ). 




Mostrador de lectura de 

codigos 



Desde este mostrador podras usar la 
camara de tu consola para escanear 
codigos de orbes y conseguir 
objetos, como por ejemplo reliquias. 























♦ Este codigo de orbes es solo una 
muestra. Los codigos que usaras en 
el juego seran diferentes. 

# Como leer un codigo 

Habla con el personaje del 
mostrador de codigos del cuartel 
general. Encuadra el codigo de 
orbes en el marco con la camara de 
la consola. Si lo haces bien, recibiras 
un objeto. 


O Mostrador de regalos O 


Aqui podras conectar la consola a 
internet para recibir calabozos, 
reliquias y otras sorpresas. 

♦ Para obtener mas informacion, 
consulta la pagina 25. 



































^ Laboratorio Dragon (1) 



Aqul podras hacer que nazcan 
nuevos monstruos mediante la 


incubacion de huevos. Tambien 
podras hacerlos evolucionar y 
potenciarlos. 





ZEUS - Analisis de 

huevos 




Selecciona el huevo que quieras 
analizar y toca Aceptar para 
incubarlo. 

# jAnade monstruos a tu equipo! 

Tan pronto como hayas incubado un 
huevo, podras agregar el monstruo 
generado a tu equipo desde el area 
de monstruos. Eleva las estadlsticas 
de tus monstruos en combate o 
logra que se desarrollen haciendolos 
evolucionar y potenciandolos con las 
otras maquinas del laboratorio. 





























































O HERA - Evolucion G 


Laboratorio Dragon (2) 


Usa chips para hacer que tus 
monstruos evolucionen. La cantidad 
y el tipo de chips necesarios variaran 
segun el monstruo en cuestion. 


Pantalla de evolucion 



Detalles del monstruo que ha 
evolucionado. 

Muestra el tipo y el numero de 
chips necesarios para que el 
© monstruo evolucione. Estaran 
iluminados si ya tienen los 
suficientes. 































































































Realizar la evolucion 



Una vez que hayas seleccionado el 
monstruo que quieras que 
evolucione, tendras que unir sus 
chips como piezas de rompecabezas. 
Arrastralos a las posiciones correctas 
para completar el proceso. 

Los chips tienen distintas formas y 
solo podras colocar los que encajen 
correctamente. Estos giraran 
automaticamente cuando los hayas 
arrastrado hasta su posicion. 



























^ Laboratorio Dragon (3) 


A 


O ATENEA - Potenciacion O 


Usa huevos para potenciar a tus 
monstruos y lograr que se vuelvan 
mas fuertes. No olvides que los 
huevos desapareceran cuando los 
utilices. 






# Realizar la potenciacion 

Selecciona el monstruo que quieres 
potenciar y luego elige el huevo que 
se va a usar. Si cuentas con mas de 
un huevo del mismo tipo, podras 
elegir cuantos quieres que se 
empleen en el proceso. 






























★ Descartar monstruos 

Cuando quieras desprenderte de 
los monstruos que no necesites, 
habla con Fredy. Este personaje 
siempre estara cerca de ATENEA. 

♦ No olvides que los monstruos 
que descartes desapareceran 
permanentemente. 
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Los combates daran comienzo 
cuando te encuentres con monstruos 
u otros enemigos. Elimina orbes para 
atacarlos. 




O Pantallas del combate O 


Pantalla superior 



o Tus monstruos y sus niveles. 

^ Este icono indica que el monstruo 
puede usar una habilidad. 

Puntos de vitalidad totales. Si 
© Megan a cero, perderas el 
combate. 

Esta es la barra de habilidad. Se 
© ira llenando a medida que 
elimines orbes. 










































Estos son tus puntos de 
habilidad. Aumentaran cuando la 
m barra de habilidad se llene por 
^ completo. Cuando tengas 
suficientes puntos, podras usar 
las habilidades. 


Numero de turnos que tardara en 
actuar un monstruo rival. 

~ Transcurrira un turno cada vez 
^ que muevas los orbes. Cuando 
este contador llegue a cero, sera 
el turno del enemigo. 

Mirilla para apuntar. Oprime 0 / IE 
para cambiar de objetivo. Cuando 
Q apuntes a un enemigo, este 
recibira todos los ataques de tus 
monstruos. 


gl VIT. y atributo del monstruo 
enemigo 


Este icono indica un cambio de 
estado. Tanto tus habilidades 
© como los ataques del enemigo 
pueden provocar distintas 
alteraciones de estado. 


Pantalla tactil 
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TA 


© 


1 


2 









































A Estos son los orbes. Muevelos 
° tocando y arrastrandolos. 


Tiempo que tienes para mover 
orbes. Cuando se vade por 
^ completo, no podras seguir 
moviendolos en ese turno. 

Toca el icono de habilidad para 
© acceder a la pantalla de seleccion 
de habilidad. 


Toca el icono del mapa para 
£1 mostrar el mapa del calabozo. Si 
v tocas la flecha, volveras a la 
pantalla anterior. 

^ Toca el icono del dispositivo D 
® para abrir el menu. 


[o Finalizar un combate O 


Para superar un combate, tienes que 
lograr que todos tus enemigos se 
queden sin vitalidad. Al hacerlo, 
conseguiras puntos de experiencia 
(EXP.), energla D (volts), objetos, 
etcetera. Cuando hayas acumulado 
suficientes puntos de experiencia, 
tus monstruos subiran de nivel. 

Si la VIT. de tu equipo baja a cero, 
perderas el combate y volveras al 
cuartel general (aunque no perderas 
ningun objeto). 







★ Energia D 

Es la divisa empleada en Ciudad 
Zee y se mide en volts. 



















O Orbes O 


Alinea un minimo de tres orbes del 
mismo color horizontal o 
verticalmente para eliminarlos. 
Atacaran los monstruos de tu equipo 
que sean del mismo atributo (color) 
que los orbes eliminados. Al eliminar 
orbes corazon, recuperaras puntos 
de vitalidad. 


Tipos de orbes 



Fuego 


iji ■ 

“ ■ !'B 

Luz 



Agua Madera 



Oscuridad 



Corazon 


Orbes Z 



Estos orbes especiales 
concentran mucha mas 
energia y, al eliminarlos, la 
potencia de tu ataque se triplicara 
y causara un enorme dano. 




Atributos elementales O 


ji 


Cada atributo tiene una ventaja ante 





































otro. Como indica el diagrama, el 
fuego es mas fuerte que la madera, 
la madera mas que el agua y esta 
ultima, mas que el fuego. La luz y la 
oscuridad son atributos fuertes el 
uno frente al otro. 



Comprueba los atributos del enemigo 
antes de lanzar tu ataque. Causaras 
mas dano si atacas con un atributo 
ante el que es debil. Tambien es 
buena idea, a la hora de formar tu 
equipo, tener en cuenta los atributos 
de los monstruos de la zona en la 
que te encuentras. 
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Tecnicas basicas 



O Combos G 


Encadenaras combos cuando 
elimines multiples orbes de distintos 
atributos en el mismo turno. Cuantos 
mas combos encadenes, mas dano 
causaras al enemigo. 



\ 


j 
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Ataques de grupo 



Si eliminas un grupo de cinco o mas 
orbes, tu ataque causara dano a 
todos los enemigos. 
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O Habilidades O 

h_ 


Utiliza los puntos de habilidad para 
activar las 

poderosas habilidades de tus 
monstruos. Toca el icono de 
habilidades en la pantalla tactil para 
abrir la pantalla de seleccion de 
habilidad. En ella podras ver las 
habilidades disponibles y los puntos 
de habilidad necesarios para cada 
una. 



Cuando hayas seleccionado una 
habilidad, toca Aceptar u oprime ® 
para usarla. Oprime ® o toca el 
icono correspondiente para cancelar. 























































































Asistentes de otros 
O jug adores O 

(StreetPass) 


Si activas StreetPass, podras utilizar 
como asistentes a los llderes de los 
equipos de otros jugadores que se 
encuentren cerca de ti. 

♦ El otro jugador tambien debe 
tener activado StreetPass. 


Instrucciones 


w 


# Activar StreetPass 

1. En la pantalla del titulo, 
selecciona Menu de juegos para 
volver a la pantalla de seleccion 
dejuego y, a continuacion, elige 
StreetPass. 

2. Selecciona Activar StreetPass. 

# Desactivar StreetPass 

Para desactivar StreetPass, accede a 
la configuracion de la consola y 
elige Gestion de datos. A 
continuacion, selecciona Gestion de 
StreetPass, elige el icono de este 
juego y toca Desactivar StreetPass. 

Tambien puedes desactivar 
StreetPass desde la pantalla de 
seleccion dejuego. En la pantalla 










del titulo, selecciona Menu de 
juegos, elige StreetPass y, por 
ultimo, Desactivar StreetPass. 

















Mostrador de regalos 
O (Comunicacion en llnea O 
con otros usuarios) ^ 


A traves de internet puedes recibir 
de forma gratuita actualizaciones de 
calabozos y reliquias para visitar 
calabozos especiales. 

♦ Para obtener mas informacion 
sobre los ajustes de la conexion a 
internet, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 


Como recibir regalos 


1. Habla con el personaje del 
mostrador de regalos en el 
cuartel general (ver pag. 17). 

2. Te preguntara si quieres conectar 
la consola a internet. Elige SI 
para hacerlo. 

3. Sigue las instrucciones que 
apareceran en pantalla para recibir 
el regalo. 




Codigo de regalo 
O (Comunicacion en llnea O 
con otros usuarios) ^ 


Introduce tu codigo de regalo para 
recibir runas y reliquias que te 















permitiran acceder a calabozos 
especial es. 

♦ Para obtener mas informacion 
sobre los ajustes de la conexion a 
internet, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 

♦ Encontraras codigos de regalo en 
revistas, se distribuiran por 
canales ajenos al juego. 

♦ La distribucion de codigos de 
regalo podria interrumpirse sin 
previo aviso. 


Como recibir codigos 


1. En la pantalla del tttulo, 
selecciona Opciones y, a 
continuacion, elige Codigo de 
regalo. 

2. Una vez que la consola se haya 
conectado a internet, selecciona 
Recibir regalo segun se indicara 
en pantalla. 

3. Sigue las instrucciones que 
apareceran en pantalla para 
introducir el codigo obtenido. 

















Comunicacion local 


n Intercambio de monstruos n 

(Juego local) ® 


Puedes intercambiar monstruos con 
otros jugadores a traves de la 
comunicacion inalambrica local. 


Equipo necesario 


Una consola Nintendo 3DS por 
jugador. 

Una copia del juego por jugador. 


Instrucciones 


1. Habla con el personaje del 
mostrador de intercambio en el 
cuartel general. 

2. Elige el monstruo que quieres 
intercambiar. 

3. Coloquen las consolas de la 
forma indicada. 

4. Seleccionen Intercambiar con este 
jugador. 


Intercambio de tarjetas 
O de adiestradragones O 

(Juego local) ® 


Puedes intercambiar tu tarjeta de 
adiestradragones con otros 












jugadores a traves de la 
comunicacion inalambrica local. 

♦ La informacion que se intercambia 
por medio de la tarjeta de 
adiestradragones es identica a la 
que se intercambia a traves de 
StreetPass. 


Equipo necesario 


Una consola Nintendo 3DS por 
jugador. 

Una copia del juego por jugador. 


Instrucciones 


1. Toca Tarjeta de adiestradragones 
en el menu de tu dispositivo D. A 
continuacion, elige Intercambiar 
tarjeta y, por ultimo selecciona 
Iniciar comunicacion inalambrica 
local. 

2. Coloquen las consolas de la 
forma indicada. 

3. Seleccionen Intercambiar con este 
jugador. 








Esta porcion del manual trata sobre Puzzle & 
Dragons Super Mario Bros. Edition. Para 
obtener informacion sobre Puzzle & Dragons 
Z, pasa a la pagina 5. 



Un dia cualquiera en el Reino 
Champinon, unos misteriosos orbes 
de colores aparecieron por todos 
lados. 

La princesa Peach llamo rapidamente 
a Mario para que viniera a verlos a su 
castillo. Pero cuando este llego, se 
encontro unicamente a Toad, quien 
le conto que Bowser se habla 



























Ilevado a la princesa. 



Bowser y sus secuaces tambien 
habian oido hablar de los orbes y 
atacaron el castillo de Peach por 
sorpresa. Uno de los villanos, 
Kamek, empezo a usar los poderes 
de los orbes sin control e hizo que 



jQuizas tu tambien podrlas usar los 
poderes de los orbes para intentar 
ayudar a la princesa! Dirigete al 
castillo de Bowser y derrota a los 
malosos que se interpongan en tu 
camino con ayuda de tus aliados. 
Recorre numerosos mundos a lo 
largo de esta aventura, 
acompanando a Mario, Luigi y sus 







amigos al rescate de Peach. 
^Podran conseguirlQ? 


i 



Puedes usar el lapiz en la pantalla 
tactil para controlar casi todas las 
acciones del juego. 


t Mapa del mundo 


Moverse 

*/© 

Entrar en una 
etapa 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Abrir el menu 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Ir a la pantalla 
de seleccion 
de mundos 

© o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 





























iJ Seleccion de equipo 


Cambiar de 
equipo 

HI / ® /Toca los 
iconos en la 
pantalla tactil 

Orden 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Atras 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 


1^1 Com bate 


Mover orbes 

Toca la pantalla 
tactil 

Apuntar 

0/E/Q/© | 

Ver 

habilidades 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Abrir mapa 

© o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 

Abrir el menu 

® o toca la 
opcion en la 
pantalla tactil 











































Partidas 





it 
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En esta pantalla se muestran tres 
opciones: 



Elige esta opcion para comenzar una 
partida desde el principio. Ten en 
cuenta que seleccionar esta opcion 
implica que se eliminaran los datos 
de guardado de Puzzle & Dragons 
Super Mario Bros. Edition anteriores 
que pudieran existir. 

































































































Continuar 

Retoma una partida guardada. 


Menu de juegos 

Permite elegir que juego usar o 
configurar el uso de StreetPass. 

* ft 

Puedes intercambiar asistentes 
y tu tarjeta de jugador con 
otros usuarios a traves de 
StreetPass. Al iniciar el juego 
por primera vez, StreetPass 
estara desactivado de forma 
predeterminada. 

♦ About StreetPass 
(ver pag. 41) 



Ten en cuenta que se perdera tu 
progreso en la aventura si sales del 
juego sin guardar la partida. 


Como guardar 

Puedes guardar la partida eligiendo 
una de las opciones de guardado en 
el menu (ver pag. 34). 

La partida se guardara tambien de 
forma automatica en ciertos 
momentos del juego. 



































El juego cuenta con un unico 
arch i vo de guard ado. Al guard ar 
la partida, se sobrescribiran los 
datos antiguos si los hubiera. 


Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los datos. La 
perdida de datos tambien puede 
ser ocasionada por problemas de 
conexion, debido a la presencia de 
polvo o suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 









Mapa del mundo 


En este mapa veras las distintas 
etapas que componen el mundo 
actual. Completalas para poder ir 
avanzando. Cuando no te quede 
ninguna, podras continuar en e 
mundo siguiente. 





































































































m Vidas restantes. 



8 Monedas obtenidas. 



® Puntuacion maxima de la 
etapa. 



W Tu ubicacion actual. 



Toca aqui u oprime © para ver 
la pantalla de seleccion de mundo. 



Toca aqui u oprime ® para ver 
el menu. 



9 Tipos de orbes que aparecen 
en la etapa. 



Detalles de la etapa y 
minimapa (seleccionable). 



# Toca aqui u oprime ® para 
entrar en el nivel. 



Seleccion de mundo 

' -—-* 


Si oprimes © o tocas el icono 
correspondiente en el mapa del 
mundo, se mostrara la pantalla de 
seleccion de mundo. 

Desde el la tambien puedes acceder 
a una casa de Toad y al modo 
Cazapuntos. 




















































































Cazapuntos 


Este modo te permite demostrar tu 
rapidez completando etapas dentro 
de un llmite de tiempo. Existen tres 
categorias de dificultad: normal, 
diflcil y especial, y contaras con 
aliados predefinidos de antemano. 



Los puntos obtenidos dependeran 
de factores como el numero de 
combos que consigas y el tiempo 
que emplees. 


















































































Al completar las etapas de 
Cazapuntos, podras guardar las 
puntuaciones y repeticiones de tus 
partidas segun la categoria. Las 
repeticiones tambien quedaran 
registradas en tu tarjeta de jugador 
y podras intercambiarlas. 
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Estrategia (1) 




Para superar las etapas, debes ir 
derrotando a los malosos que 
encuentres en el camino. Los mas 
poderosos apareceran al final. 


Seleccion de equipo 

O 

_ _ 

El primer paso para emprender una 
etapa es seleccionar tu equipo. 

Al entrar, veras la pantalla de 
seleccion de equipo. Toca S/0 u 
oprime 0 / ® para elegir el que 
prefieras. 

Si oprimes © o tocas la opcion 
correspondiente, puedes configurar 
las formaciones de los equipos. 

* ft 

Tambien puedes cambiar las 
formaciones en una casa de 
Toad (ver pag. 35). 

ft ft 
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Selecciona un personaje adicional 
para que te preste su apoyo en el 
nivel. Consulta sus datos detallados 
para decidirte y oprime ® o toca la 
opcion correspondiente para 
confirmar tu eleccion. 











































































I Asistentes a traves de la 
'** comunicacion inalambrica 

Puedes usar como asistentes a 
personajes de aquellos usuarios con 
los que te hayas cruzado a traves de 
Street Pass. 

































































^ Estrategia (2) 



Cuando entres en una etapa, tus 
personajes la recorreran 
automaticamente y se enfrentaran en 
combates a los malosos que se 
crucen en su camino. En los 
combates, mueve los orbes tocando 
la pantalla tactil para realizar ataques 
(ver pag. 37). 

Ademas de malosos, encontraras 
otros elementos, como tuberias, 
plantas y bloques ?. 















































A veces se te presentara una 
encrucijada en forma de tuberias, 
plantas, etcetera. Para elegir por 
donde continuar, elimina orbes del 
color del camino correspondiente, 
moviendolos de la misma forma que 
en los combates. El camino de cuyo 
color se eliminen mas orbes sera el 
elegido. 

Tras las encrucijadas tambien es 
posible que encuentres bloques ? o 
malosos escondidos. 



Tuberias y 
plantas 

Permiten elegir 
entre varios 
caminos. 

Bloques ? 

Si resuelves sus 
desaflos, podras 
conseguir 
monedas y otros 
objetos. 






























































Para romper los bloques ?, supera 
los desafios que te planteen dentro 
del numero de turnos indicado. Las 
condiciones cambiaran segun el 
bloque. 



a 





Se descontara un turno cada 
vez que termines de mover 
orbes. 
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^ Menu (1) 



Para acceder al menu, oprime ® o 
toca su icono en el mapa del mundo, 
en una casa de Toad o durante los 
com bates. 





Area de aliados 


Aqui puedes consultar el estado de 
todos los personajes en tu 
coleccion, incluyendo aliados, 
llderes y asistentes. 

Si eliges uno en la pantalla tactil, 
podras ver todos sus valores en la 







































































pantalla superior. 
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@ 
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$ Valores del personaje. 


■0 Habilidad del personaje 


0 Detalles sobre su habilidad de 
llder, habilidad de asistente o 
habilidad latente. 


0 Personajes en tu coleccion. 


@J Toca aqui u oprime ® para 
cambiar el orden. 
























































































































@ Toca estos orbes para activar o 
desactivar los atributos cuyos 
aliados quieras filtrar. 




9 Toca aqui u oprime ® para 
descartar aliados. 




@ Toca aqui u oprime ® para ver 
las transformaciones. 

































Aqiii se muestran los objetos que 
hayas conseguido, divididos en dos 
categorias: objetos de 
transformacion y objetos de 
habilidad. Toca el nombre de la 
categoria para cambiar a la lista que 
quieras ver. 



Consulta aqui la informacion sobre 











































































los distintos personajes que esten 
en tu coleccion o que hayas 
encontrado por las etapas. Puedes 
acceder a las pantallas de 
habilidades y transformaciones si 
oprimes © o ®, o tocas las opciones 
correspondientes. 



Tarjeta de jugador 


Esta tarjeta guarda tus registros en 
el juego. Puedes intercambiarla con 
otros jugadores mediante la 
comunicacion inalambrica local. 
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Cuando crees tu tarjeta de jugador 
al principio, tendras que elegir un 
nombre de jugador. Introduced 
tocando las letras en pantalla y elige 
Aceptar cuando hayas terminado. 
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1^1 Escribir un comentario 

En tu tarjeta de jugador tambien se 
muestra un comentario, que puedes 
introducir de la misma forma que el 
apodo. 

Toca Aceptar cuando hayas 
terminado. 


1^1 Orbeamigos 

Aqui puedes consultar las tarjetas 
de jugador de tus orbeamigos. 

m m 

Se llama "orbeamigos" a los 
jugadores con los que has 
intercambiado tu tarjeta de 
jugador. 


I Borrar orbeamigo 

Permite eliminar tarjetas de jugador 
de tu lista de orbeamigos. 


Intercambiar tarjetas 

Intercambia tu tarjeta de jugador con 
otros usuarios proximos a ti a traves 
de la comunicacion inalambrica local 
(ver pag. 41). 



















































+ Precaution 

Otros usuarios pod ran ver la 
informacion que incluyas en 
tu tarjeta de jugador, como 
tu apodo y el comentario. No 
incluyas palabras o frases 
que puedan resultar 
ofensivas. 












Opciones 




Los ajustes se guardaran 
automaticamente cuando oprimas ® 
o toques el icono para volver atras. 



I"! Velocidad 


Establece la velocidad de los 
com bates. 


I -1 Animaciones 


Activa o desactiva las animaciones 
























































































































de los ataques enemigos en los 
com bates. 


I t Ver atributos 


Muestra u oculta un diagrama con 
las relaciones entre los distintos 
atributos elementales (ver pag. 38). 



Guarda tu progreso en el juego 
sobrescribiendo los datos guardados 
anteriores de Puzzle & Dragons 
Super Mario Bros. Edition si los 
hubiese. 
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Casas de Toad 




Si visitas una casa de Toad, podras 
configurar tu equipo, mejorar sus 
habilidades y estadisticas, 
transformarlos y mas. Usa O o © 
para desplazarte entre las opciones. 
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Aqui puedes decidir que aliados 
formaran parte de tu equipo en los 
combates. Para anadirlos, arrastralos 
hasta las casillas disponibles. Elige 
solo uno de los personajes de la 
pestana de llderes para que 
encabece el equipo. Al resto de los 
miembros deberas elegirlos de la 
pestana de otros aliados. 

Puedes crear hasta seis formaciones 
de equipo distintas. 

m m 

Tambien puedes configurar tus 
formaciones desde la pantalla 
de seleccion de equipo 
(ver pag. 30). 

m m 
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Valores globales del equipo 
seleccionado. 




1# Habilidad de llder del 
personaje que encabeza el 
equipo. 




0 Este es tu equipo. Toca 8/0 u 
oprime 0/GU para cambiar entre 
tus distintas formaciones. El 
primer personaje de la izquierda 
es el llder del equipo. 




0 Aqui aparecen todos tus 
aliados. Toca las pestanas de 
llderes y de otros aliados para 
cambiar entre ambas categorias. 




Qj Toca aqui u oprime ® para 
cambiar el orden. 




@ Toca estos orbes para activar o 
desactivar los atributos cuyos 
aliados quieras filtrar. 




SI El icono © indica que ese 
aliado ya esta seleccionado en el 
equipo actual. 




1^1 Tu equipo 








































































$ Casilla del personaje llder, que 
encabeza el equipo. 


S) Casillas donde puedes colocar 
a los otros aliados. 


® Toca la pestana de lideres para 
ver la lista de aliados que pueden 
actuar como lideres. 


Toca la pestana de aliados 
para ver la lista de los demas 
aliados. 


Valores globales del equipo 


Permiten consultar que tan fuerte es 
tu equipo. 



















































































































91 La vital id ad (VIT.) total de tu 
equipo. Si llega a cero durante un 
combate, seras derrotado. 




& El ataque (ATQ.) total de tu 
equipo por cada atributo. 




0 La curacion (CUR.) total de tu 
equipo, indica en que medida 
recuperas VIT. al eliminar 
corazones. 



En estos valores no se incluye el 
efecto de la habilidad de ITder. 


I-i Habilidad de llder 

Al elegir a un aliado como ITder, su 
habilidad de llder tendra efecto para 
todo el equipo. Cada aliado cuenta 
con una habilidad de llder diferente, 
as! que prueba unos cuantos para 
crear equipos que se ajusten a tu 
estilo de juego. 



















































































































Convierte la energia de unos aliados 
en experiencia (EXP) con la que 
potenciar a otro. 
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Como realizar la mejora 

Elige al aliado que quieras potenciar. 
A continuacion, elige a los aliados 
que cederan su energia, hasta un 
maximo de cinco. 

Los aliados que cedan su energia 
se marcharan, desapareciendo de 
la lista. 


Mejora de habilidad 


Si consigues objetos de habilidad, 
aqui podras usarlos para aumentar el 
nivel de las habilidades de tus 
aliados. Cuanto mayor nivel tiene 
una habilidad, menos turnos hay que 
esperar para usarla. El tipo y el 
numero de objetos necesarios para 
esta mejora dependen de cada 
al iad o. 

























































Tombola ? 



Utiliza las monedas que hayas 
reunido y participa en esta tombola 
de objetos. Cada intento cuesta cien 
monedas y te permite elegir un 
bloque ? de entre tres disponibles. 
Toca el que prefieras para obtener lo 
que haya adentro. 



















































Con las gemas estelares que hayas 
conseguido puedes despertar 
habilidades ocultas de los aliados 
que ya se hayan transformado hasta 
el maximo. 




































































































































































Fundamentos 



Los combates tendran lugar en los 
puntos de las etapas que estan 
marcados con iconos de malosos. 
Elimina orbes para lanzar tus 
ataques. 


Pantallas del combate 


D 

a 



Pantalla superior 




















































































® Indica que el aliado puede 
usar una habilidad. 




VIT. total. Si llega a cero 
perderas el combate. 




# Numero de turnos que tardara 
en actuar un rival. Transcurrira un 
turno cada vez que muevas los 
orbes. Cuando este contador 
llegue a cero, le tocara intervenir 
a tu adversario. 




@j Mirilla para apuntar. Oprime 0 
/ IE o usa O / © para cambiar de 
objetivo. Cuando apuntes a un 
maloso, este recibira todos los 
ataques de tus aliados. 




@ VIT. y atributo del adversario 




^ Este icono indica un cambio de 
estado. Tanto tus habilidades 
como los ataques del enemigo 
pueden provocar distintas 
alteraciones de estado. 




Pantalla tactil 
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U Estos son los orbes. Muevelos 
tocando y arrastrando uno de 
ellos. 


® Indicador de tiempo que tienes 
para mover los orbes. Cuando se 
vacie del todo, no podras seguir 
moviendolos en ese turno. 


0 Toca el icono de habilidad u 
oprime ® para acceder a la 
pantalla de seleccion de habilidad. 


4$ Toca el icono del mapa u 
oprime © para mostrar el mapa de 
la mazmorra. Si tocas la flecha u 
oprimes ®, volveras a la pantalla 
anterior. 


@1 Toca el icono del menu u 
oprime ® para abrirlo. 


Fin del combate 


Para superar un combate, tienes que 
lograr que todos tus enemigos se 























































































queden sin vitalidad. Al hacerlo, 
conseguiras puntos de experiencia 
(EXP.), monedas, objetos, etcetera. 
Cuando hayas acumulado suficientes 
puntos de experiencia, tus aliados 
subiran de nivel. 







- 4 * 






Cuando tu equipo se quede sin 
vitalidad, perderas el combate. Si 
decides continuar, se te descontara 
una vida y volveras al combate. En 
caso contrario, volveras al mapa del 
mundo sin perder los objetos 
conseguidos. Si te derrotan cuando 
no te quedan mas vidas, tambien 
volveras al mapa del mundo. 
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Alinea un minimo de tres orbes del 
mismo color horizontal o 
verticalmente para eliminarlos. 
Atacaran los aliados de tu equipo 
que sean del mismo atributo (color) 
que los orbes eliminados. Al eliminar 
corazones, recuperaras puntos de 
salud. 


I ■■ j Tipos de orbes 



Fuego Agua Madera 



Luz Oscurida Corazon 

d 


I -i Superorbes 















































Estos orbes especiales concentran 
mucha mas energla y, al eliminarlos, 
la potencia de tu ataque se triplicara 
y causara un enorme dano. 
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Atributos elementales 


Atributos elementales 



Cada atributo presenta una ventaja 
ante otro. Como indica el diagrama, 
el fuego es mas fuerte que la 
madera, la madera mas que el agua 
y esta ultima, mas que el fuego. La 
luz y la oscuridad son atributos 
fuertes el uno frente al otro. 



Comprueba los atributos del 

























































adversario antes de lanzar tu ataque. 
Causaras mas dano si atacas con un 
atributo ante el que es debil. 
Tambien es buena idea, a la hora de 
formar tu equipo, tener en cuenta de 
que atributos son los malosos de la 
etapa en que te encuentras. 



Algunos aliados tienen dos atributos 
en lugar de uno. Esto significa que, 
si eliminas orbes de sus dos 
atributos, los ataques que lancen 
seran multiples. 






















Encadenaras combos cuando 
elimines muchos orbes de distintos 
atributos en el mismo turno. Cuantos 
mas combos encadenes, mas dano 
causaras al enemigo. 



Ataques en grupo 


Si eliminas un grupo de cinco o mas 
orbes, tu ataque causara dano a 
todos los adversarios. 



















































Habilidades 


Cuando hayan transcurrido los 
turnos necesarios, podras activar 
poderosas habilidades de tus 
aliados. Toca el icono de habilidades 
u oprime ® para abrir la pantalla de 
seleccion de habilidad. Podras elegir 
solo entre aquellas cuyo icono de 
habilidad ( S,) se ilumine. 



En la pantalla de una habilidad, 
oprime ® o toca esa opcion para 
usarla. Si quieres volver atras, 
oprime ® o toca la opcion 
correspondiente. 






























































Al usar una habilidad, el numero 
turnos que hay que esperar para 
usarla volvera a su valor inicial. 
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Consejos 



Al configurar el equipo 


Consulta la etapa 


Comprueba los atributos de los 
maloso que aparecen en el nivel. Si 
creas un equipo fuerte frente a ellos, 
los combates te seran mas faciles. 


La habilidad de llder beneficia a todo 
el equipo con efectos como 
aumentar la potencia de los ataques 
o reducir el dano recibido. Procura 
elegir el llder mas adecuado segun 
la etapa que visites y el equipo. 


Elige a los demas aliados 


Ademas del llder, debes fijarte en 
los estados y los atributos de los 
demas miembros que elijas para el 


\ 


j 


























equipo. Todos tienen ademas sus 
propias habilidades. 



El asistente tambien tiene 
habilidades. 


Segun el asistente que elijas al 
entrar en una etapa, contaras 
tambien con una habilidad de 
asistente, que funciona como la 
habilidad de llder. Si usas una que 
encaje bien con el equipo, sus 
efectos seran aun mayores. 



Aprovecha las habilidades 
latentes. 


Algunos aliados poseen habilidades 
latentes cuando se han transformado 
al maximo. El efecto de estas 
habilidades beneficia a todo el 
equipo, como las habilidades de 
llder, as! que quienes las poseen 
resultan miembros indispensables. 



jLos atributos dobles son 
una gran ventaja! 


Si alguno de tus aliados tiene 
atributos dobles, realizara ataques 
multiples cuando elimines orbes de 
ambos elementos en los combates. 
jlncluyelos en tus equipos! 


^24 iLas claves de los combates! 















iOjo con los atributos! 


Ten en cuenta las ventajas de unos 
atributos sobre otros cuando 
elimines orbes. 



Vigila el turno de los 
adversaries. 


Tus rivales atacaran cuando su 
contador de turnos llegue a cero. 
Tenlo en cuenta y tampoco olvides 
reponer tu VIT. 



Aprovecha tus habilidades. 


Podras usarlas cuando transcurra el 
numero de turnos necesario, as! que 
procura que esto ocurra en el 
momento mas indicado. 



jllsar habilidades no 
avanza el turno! 


Cuando mueves los orbes, pasas el 
turno a los adversaries, y te atacaran 
aquellos cuyo contador llegue a 
cero. Pero usar habilidades no hace 
que pase el turno, as! que 




aprovecha al maximo esta situacion. 












Funciones inalambricas 



Una vez hayas creado tu tarjeta de 
jugador, podras intercambiarla con 
otros usuarios a traves de Street Pass 
y de la comunicacion inalambrica 
local. Las tarjetas de otros 
jugadores apareceran en tu lista de 
orbeamigos. Tambien podras usar 
sus personajes como asistentes en 
tus combates. 


StreetPass 



Intercambio de tarjetas (jf») 
StreetPass) 

Si activas el uso de StreetPass, tu 
tarjeta de jugador se intercambiara 
automaticamente con las de otros 
jugadores que esten proximos a ti y 
tambien tengan activado StreetPass 
en su consola. 

• Como activar StreetPass 

En la pantalla del tltulo, selecciona 
























Menu de juegos y, a continuacion, 
elige la opcion Activar StreetPass 
desde la pantalla del tltulo. 

Cuando ya no quieras usar 
StreetPass, elige Desactivar 
StreetPass 0 

Comunicacion local I 


Intercambio de tarjetas (S3 
comunicacion local) 

Diviertete intercambiando tu tarjeta 
de jugador con otros usuarios que 
tambien dispongan de consola y una 
copia del juego. Pueden participar 
un maximo de dos jugadores en el 
intercambio. Esta funcion estara 
disponible cuando progreses en el 
juego. 

Equipo necesario: 

Una consola Nintendo 3DS por 
jugador. 

Una copia del juego por jugador. 
Instrucciones 

1. Elige la opcion Tarjeta de jugador 
en el menu. A continuacion, 
selecciona Intercambiar tarjetas. 

2. Coloquen las consolas una frente 
a la otra. 








3. Elijan Intercambiar. 












Informacion de asistencia 


Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 

Latinoamerica: 

(001) 425-558-7078 



